臺南市公私立國民中小學Scratch程式設計競賽補充說明

1、 競賽題目：數學闖關
2、 競賽活動網站：http://web.tn.edu.tw/ops/
3、 競賽期程：
	序次
	階段說明
	日期
	備註

	1
	作品上傳
	104年6月12日上午8點至7月3日下午8點
	上傳至指定競賽平台，未在期限內完成作品上傳即視同未完成報名。

	2
	報名繳交書面：
1.報名網站報名完成後下載報名表完成核章
2.作品未抄襲切結書(附件2)
3.參賽作品歷程書(附件3)
	1、由資訊組長統一報名，報名完成後，請各校核章所有隊伍報名表件104年7月3日前送大光國小。(郵戳為憑)
2、報名資料缺漏，補繳期限至104年7月10日中午12時前
	未在期限內完成書面文件繳交即視同未完成報名。(歷程書完成核章、切結書簽名)

	3
	公告入選名單
	104年7月15日
	活動網站公告，國中、國小組各20隊

	4
	104年7月18日中午12時前
	成績複查
	遞送成績複查申請表(附件4)至大光國小資訊組

	5
	104年7月27日
	國小組現場決賽
	地點另行公告

	6
	104年7月28日
	國中組現場決賽
	地點另行公告

	7
	104年8月7日前
	公布決賽成績
	



4、 競賽作品版權：
參賽作品須標示創用CC「授權要素BY（姓名標示）-授權要素NC（非商業性）-授權要素SA（相同方式分享）」授權條款台灣3.0版釋出。[image: 88x31.png]

























【附件1】
臺南市公私立國民中小學Scratch程式應用競賽隱私權宣告
登記註冊報名、個人資料蒐集、處理及利用告知事項：
依據「個人資料保護法」(以下簡稱個資法)，依個資法第8條及第9條規定所為以下「報名個人資料蒐集、處理及利用告知事項」。
一、 機構名稱：臺南市公私立國民中小學Scratch程式應用競賽。
二、 個人資料蒐集之目的：
基於辦理103學年度臺南市公私立國民中小學Scratch程式應用競賽各項必要行政措施，如製作競賽名冊、會場點名、評審名單、分組公告、得獎名單公布、獎狀製作、官方網站公告等必要行政事宜事宜。
三、 個人資料之蒐集方式：
透過直接網路報名而取得個人資料。
四、 個人資料之類別：
本大會所蒐集之個人資料分為：
識別個人者(C001註)、政府資料中之辨識者(C003)、個人描述(C011)等個人資料類別，內容包括姓名、教育資料、聯絡資訊、所屬單位等。
五、 個人資料處理及利用：
(1) 個人資料利用之期間：
除法令另有規定公文辦理及成績資料保存期限外，以上開蒐集目的完成至賽會結束一個月所需之期間為利用期間，除必要之公開資料將依相關規定公告在官方網站外，其餘資料將進行銷毀。
(2) 個人資料利用之地區：
台灣地區(包括澎湖、金門及馬祖等地區)或經登記註冊報名人授權處理、利用之地區。
(3) 個人資料利用之對象：
除本大會及協辦單位外，其它以法令規定依法得索取之單位，單位若有新增將公告至官方網站上（http://web.tn.edu.tw/ops/）。
(4) 個人資料利用之方式：
辦理103學年度臺南市公私立國民中小學Scratch程式應用競賽各項必要行政措施，如製作競賽名冊、會場點名、評審名單、分組公告、得獎名單公布、獎狀製作、官方網站公告等必要行政事宜事宜。
六、 登記註冊報名人如未提供真實且正確完整之個人資料，將導致影響後續比賽之權益。
七、 登記註冊報名人得依個資法規定查詢或請求閱覽；請求製給複製本；請求補充或更正；請求停止蒐集、處理或利用；請求刪除。得以電話或E-mail方式與本大會聯絡窗口聯絡，行使上述之權利。
八、報名人拒絕提供本大會個人資料，將導致無法進行登記註冊報名，進而無法參加本次賽會。
九、本次競賽個資聯絡窗口：
電  話：(06)2518465#822
E-mail：tnkern@tn.edu.tw






















【附件2】
臺南市國民中小學Scratch程式設計競賽參賽隊伍歷程書
	學校名稱
	

	作者1
	中文姓名
	
	英文姓名
	

	作者2
	中文姓名
	
	英文姓名
	

	作者3
	中文姓名
	
	英文姓名
	

	指導教師
	中文姓名
	
	英文姓名
	

	教師email及聯絡電話
	



1.專案的內容：(至少20字做專案介紹)



2.Scratch程式設計歷程內容
	(1) 主要理念及動機
	


	(2) 內容架構及說明
	


	(3) 作品特色
	


	(4) 規劃設計過程遭遇困難及解決方法？
	












資訊組長核章：              教務主任核章：               校長核章：

【附件3】
作品未抄襲切結書
立書人：

1、 立書人為參加臺南市政府教育局(下稱「主辦單位」)所主辦之「臺南市公私立國民中小學Scratch程式設計競賽」，茲切結所提參賽作品：

乃係立書人原創並未抄襲他人。
2、 日後若經查明立書人之參賽作品確係部份或全部抄襲他人，立書人所獲獎品與獎勵應立即取銷。並立即將所領取之獎品歸還主辦單位。
3、 立書人抄襲他人創意而致主辦單位須賠償或導致其他損失，立書人等應負賠償主辦單位之責，並函請立書人所屬學校教評會予以懲處。
4、 若因立書人之參賽作品侵害他人之智慧財產權而導致第三人得以對主辦單位求償或主辦單位之權益因而受損，立書人願負一切賠償責任。
此致
主辦單位
臺南市政府教育局
立書人簽章：作者1：
            指導教師：



日期：中華民國年月日






【附件4】
成績複查申請表

一、申請人：(限指導教師)
二、申請學校單位：
三、作品報名序號：
四、說明：(一)成績複查僅限初賽成績。
          (二)申請表必須於104年7月18日中午12時前送達大光國小。
          (三)成績複查僅提供申請人隊伍原始成績。
          (四)成績複查結果以E-mail逕寄申請人電子郵件信箱。

五、成績複查結果
	項次
	評分項目
	得分

	1
	程式技巧
	

	2
	表現創意
	

	3
	內容正確性及完整度
	

	4
	美工技巧
	

	
	合計
	














申請人簽名：
申請人聯絡電話：
申請人電子郵件：
1
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